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【汚栗 de GO!】：いつもはサポート役の汚栗さんが、最初に答えてくれる。また汚栗さんが不正解の場
合は解答権が自分に回ってくる！

【デッドor法螺貝】：30、40、50の問題のみで使わなくてはなりません。正解すると法螺貝ポイントとして
10点が加算されますが、ボッシュートの時は−50点になります。
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【汚栗サイレント】：対戦相手の汚栗さんサポートが使えなくなる。（問題文を読む前に宣言）

※クイズ終了までに全てのアイテムを使い切れなかった場合は−50点になります。
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【アルパカチャンス】：正解すると得点数が倍に！

-50・10 -50・10

【クレージナウマン】：対戦相手の問題を指定することができる。（問題文を読む前に宣言）

50 50 50 50 50 50

※クイズ終了までに全てのアイテムを使い切れなかった場合は−50点になります。

- -

-50・10 -50・10

クイズ★グランプリ　チェック表【　　　　　　　　VS　　　　　　　　】（　　　　　年　　　月　　　日　　　曜日）

罰ゲーム（　　月　　日以降）：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

【汚栗サイレント】：対戦相手の汚栗さんサポートが使えなくなる。（問題文を読む前に宣言）

【汚栗 de GO!】：いつもはサポート役の汚栗さんが、最初に答えてくれる。また汚栗さんが不正解の場
合は解答権が自分に回ってくる！

【よこどりいちご】：正解すると相手から点数をもらえる（相手は点数がマイナス）

【アルパカチャンス】：正解すると得点数が倍に！

【クレージナウマン】：対戦相手の問題を指定することができる。（問題文を読む前に宣言）

【デッドor法螺貝】：30、40、50の問題のみで使わなくてはなりません。正解すると法螺貝ポイントとして
10点が加算されますが、ボッシュートの時は−50点になります。

- -

罰ゲーム（　　月　　日以降）：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

（
重
複
は
出
来
ま
せ
ん

）

ア
イ
テ
ム

【よこどりいちご】：正解すると相手から点数をもらえる（相手は点数がマイナス）
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クイズ★グランプリ　チェック表【　　　　　　　　VS　　　　　　　　】（　　　　　年　　　月　　　日　　　曜日）


